
Réalisation professionnelle 2 : 
CCI-PROMO 

Compétences mises en œuvre :

➢ Recenser et identifier les ressources numériques

➢ Exploiter des référentiels, normes et standards adoptés par le prestataire informatique

➢ Collecter, suivre et orienter des demandes 

➢ Traiter des demandes concernant les applications

➢ Planifier les activités

➢ Réaliser les tests d’intégration et d’acceptation d’un service 

➢ Déployer un service

➢ Accompagner les utilisateurs dans la mise en place d’un service




Contexte  

J’ai travaillé en tant que technicien développeur junior pour l’ESN Badènia Tech qui vient de 
remporter le marché de développement d’une application mobile android qui doit participer à la 
promotion de la chambre de commerce et de l’industrie, particulièrement, les formations 
proposées. J’ai dû faire évoluer l’application existante qui est basique et comporte une seule IHM, 
la page d’accueil. 




Recenser et identifier les ressources numériques 
Pour concevoir au mieux l’application web nous avons utilisé de multiples ressources 
numériques. À savoir : 


Android Studio

Android Studio est un environnement de développement pour développer des 
applications mobiles Android. Il est basé sur IntelliJ IDEA et utilise le moteur de 
production Gradle. Il est distribué sous Apache 2.0, qui est une licence de 
logiciel libre et open source.


Mamp

Le logiciel MAMP (abréviation de Macintosh, Apache, Mysql and PHP) permet 
de lancer un serveur web local sur une machine fonctionnant sur le système 
d'exploitation Mac OS X.




phpMyAdmin

phpMyAdmin est une application Web de gestion pour les systèmes de gestion 
de base de données MySQL et MariaDB, réalisée principalement en PHP et 
distribuée sous licence GNU GPL. C’est un outil qui nous permet de visualiser 
rapidement l'état de notre base de données et de la modifier, sans avoir à 
écrire de requêtes SQL.


GitLab

GitLab est un logiciel Open source et collaboratif, distribué sous licence MIT 
(licence de logiciel pour logiciels libres et open source). Il permet d’héberger 
les projets web, la gestion de versions des codes sources, permet une 
collaboration simple entre les collaborateurs sur un même projet. La version de 
base qui est déjà très complète est gratuite.


Git

Git est un logiciel de gestion de versions décentralisé. C'est un logiciel libre 
créé par Linus Torvalds, auteur du noyau Linux, et distribué selon les termes de 
la licence publique générale GNU version 2.


Eclipse 

Eclipse est un environnement de développement intégré libre extensible, 
universel et polyvalent, permettant de créer des projets de développement 
mettant en œuvre n'importe quel langage de programmation. Il est distribué 

sous licence Eclipse qui est une licence libre à copyleft faible utilisée à l'origine 
par l'EDI Eclipse. L'Eclipse Public License est conçue pour être plus favorable 
aux entreprises souhaitant faire du logiciel propriétaire.


Virtual box 

Oracle VM VirtualBox est un logiciel libre de virtualisation d’un ou plusieurs 
système(s) d’exploitation, publié par Oracle. C’est un outil libre et gratuit,                         
distribué sous Licence publique générale GNU version 2 et licence propriétaire. 


Ubuntu

Ubuntu est un système d'exploitation GNU/Linux basé sur Debian. Il est 
distribué majoritairement sous des licences libres (principalement GNU GPL) et 
quelques pilotes propriétaires.




FileZilla

FileZilla est un client FTP gratuit, rapide et sécurisé, développé sous la licence 
publique générale GNU. Il présente l'avantage de pouvoir se connecter à 
distance sur un serveur donné afin de télécharger des fichiers. Le gestionnaire 
de site inclus permet de gérer l'ensemble de vos adresses.


Postman

Postman permet de construire et d’exécuter des requêtes HTTP, de les stocker 
dans un historique afin de pouvoir les rejouer, mais surtout de les organiser 
en Collections. Cette classification permet notamment de regrouper des 
requêtes de façon « fonctionnelle ». Postman assure également la gestion 
des Environnements, qui permet de contextualiser des variables et d’exécuter 
des requêtes ou des séries de requêtes dans différents configurations.




Java 

La technologie Java définit à la fois un langage de programmation orienté objet 
et une plateforme informatique. Créée par l'entreprise Sun Microsystems 
(souvent juste appelée "Sun") en 1995, et reprise depuis par la société Oracle 
en 2009, la technologie Java est indissociable du domaine de l'informatique et 
du Web.


SQLite

SQLite est un SGBD (Système de Gestion de Base de Données) relationnel 
léger conçu spécifiquement pour le stockage local de données. Il ne nécessite 
pas l'installation d'un serveur de base de données. SQLite fonctionne dans 
différents environnements, notamment Linux, Windows, macOS, Adroid et iOS. 
Ce petit SGBD, créé en 2000 par D. Richard Hipp, est à code source ouvert. 
La version actuelle, SQLite 3.0, a été publiée en 2004.





DB Browser pour SQLite

DB Browser pour SQLite est un outil visuel et open source de haute qualité 
pour créer, concevoir et éditer des fichiers de base de données compatibles 
avec SQLite.

Il est destiné aux utilisateurs et aux développeurs souhaitant créer des bases 
de données, rechercher et modifier des données.


Explications :  
Pour faire évoluer au mieux l’application mobile, sur mon poste de travail j’utilise Android Studio 
pour la réalisation visuelle en Java, je conçois des API en Java, sur Eclipse. Afin de voir tester en 
local mon code, je lance Mamp, ma base de donnée est stockée sur PhpMyAdmin. L’organisation 
des taches et issues est réalisée sur Gitlab. Enfin je versionne mon code sur Gitlab à l’aide de git. 
Mes API sont déployées sur ma machine virtuelle Ubuntu que je manipule grave au logiciel 
VirtualBox.




Exploiter des référentiels, normes et standards adoptés par le 
prestataire informatique 
Collecter, suivre et orienter des demandes  
Traiter des demandes concernant les applications 
Planifier les activités 

Pour ce projet j’ai utilisé la méthode agile. La méthode Agile recommande de se fixer des objectifs 
à court terme. Le projet est donc divisé en plusieurs sous-projets. Une fois l'objectif atteint, on 
passe au suivant, et ce jusqu'à l'accomplissement de l'objectif final. Cette approche est plus 
flexible. On entend par sprint des itérations de courtes durées décomposant un processus de 
développement souvent complexe afin de le rendre plus simple et plus facile à concevoir. 




Sprint 1 

 


Grâce à git et à la commande « git checkout -b issue_1 » j’ai créé ma branche et j’ai ajouté mon 
code sur celle ci, j’ai testé et versionné (commit&push sur mon répertoire distant GitLab (https://
gitlab.com/mnrflvgn/cci-promo)) mon code enfin j’ai merge ma branche avec la branche master. 
Le premier sprint est terminé. 

https://gitlab.com/mnrflvgn/cci-promo
https://gitlab.com/mnrflvgn/cci-promo


Sprint 2 

 

Sur ma nouvelle branche issue_2 et j’ai ajouté mon code, j’ai testé et versionné mon code enfin 
j’ai merge ma branche avec la branche master. Le deuxième sprint est terminé.







 

Sur ma branche issue_2, j’ai ajouté mon code, j’ai testé et versionné mon code sur mon répertoire 
distant Gitlab, enfin j’ai merge ma branche avec la branche master. Le deuxième sprint est 
terminé.




Sprint 3 



Sur ma branche issue_3, j’ai ajouté mon code, j’ai testé et versionné mon code sur mon répertoire 
distant Gitlab, enfin j’ai merge ma branche avec la branche master. Le troisième sprint est 
terminé. 



Sprint 4 
Déployer un service 

J’ai réalisé les API de l’application sur Eclipse




Grâce au paquet openssh-server, que j’ai installé sur ma machine virtuelle ubuntu, à l’aide de la 
commande « sudo apt-get install openssh-server », j’ai pu transformer ma machine en serveur. 


Connexion via SSH : 




FileZilla m’a permis de transférer mon script sql (cci-promotion2.sql) et mon application (cci-
promo.jar) sur ma machine ubuntu.




Ensuite afin de lancer mon application, je me positionne dans mon dossier cci contenant mon 
script et mon application.


Puis, je lance mysql je crée mon user, ma base de données, enfin j’exécute le script sql importé. 


Enfin j’ouvre le port 8089 et je lance mon application.




Pour finir, il est nécessaire de tester la connexion établie grâce à Postman, il suffit de rentrer la 
route souhaitée.


Afin de configurer l’application android, il faut lui ajouter un nouvel ENDPOINT.




 Sprint 5 

Sur ma branche issue_5, j’ai ajouté mon code, j’ai 
testé et versionné mon code sur mon répertoire 
distant Gitlab, enfin j’ai merge ma branche avec la 
branche master. Le cinquième sprint est terminé.






 



Sprint 6 

Sur ma branche issue_6, j’ai ajouté mon code, j’ai testé et versionné mon code sur mon répertoire 
distant Gitlab, enfin j’ai merge ma branche avec la branche master. Le troisième sprint est 
terminé.








Réaliser les tests d’intégration et d’acceptation d’un service  
Grâce à Junit, je fais des tests unitaires afin de tester mes fonctions.


Fonction de conversion de dates : 

Fonctions de validations de données entrantes : 



De plus, je réalise des tests fonctionnels.


